Copa Manufaktura 2006

PRZEPISY GRY

Mecze odbywac sie beda w piecioosobowych zespotach, na sztucznej nawierzchni, 2 razy po 10 min. kazda potowa meczu.

2) Mecze odbywajg sie wedtug zasad gry w pitke halowg,
3) Druzyny muszg liczy¢ minimum pieciu zawodnikéw; liczba rezerwowych — 2 osoby
4) Podczas meczu na boisku musi znajdowac¢ si¢ minimum trzech zawodnikéw jednej druzyny

Podczas meczu na boisku nie moze znajdowac sig wiecej niz pieciu zawodnikéw jednej druzyny

llo$¢ zmian nieograniczona

7) Bramkarze muszg posiadac inny kolor koszulki od wspétpartneréw lub atrybuty wyr6zniajace ich sposrod innych uczestnikéw
gry.

8) Zmiany bramkarza dokonuje sig tak jak kazdego innego zawodnika.

9) Bramkarz wchodzacy z tawki musi by¢ juz przygotowany do gry. Niedopuszczalne jest ubieranie bluzy na boisku.

10) Podczas meczéw zawodnicy muszg by¢ ubrani w koszulki meczowe Copa Manufaktura 2006 dostarczone przez
organizatora na pierwszy mecz danego zespotu. Dopuszczalne jest naktadanie na koszulki znacznikéw.

SEDZIOWANIE

1) Nad przestrzeganiem regulaminu i zasad gry czuwa niezalezny sedzia.
2) Decyzje sedziego sg niezawiste, ostateczne i nie podlegajg dyskus;ji
3) Sedzia pracuje w zgodzie z sumieniem i najlepsza wiedzg

4) Jakiekolwiek zachowanie wykraczajace poza zasady kultury osobistej wobec sedziego lub zawodnikéw moze by¢ przez
sedziego ukarane w sposéb zgodny z regulaminem

5) Otrzymanie przez zawodnika dwdch zéttych kartek, a w konsekwencji czerwonej kartki powoduje wykluczenie zawodnika z
meczu. Regulamin zezwala na wprowadzenie innego zawodnika za zawodnika ukaranego czerwong kartkg w tym samym
meczu.

6) Otrzymanie przez zawodnika czerwonej kartki, nie wynikajace z otrzymania wczesniej dwéch zottych kartek, powoduje
wykluczenie go z meczu i oznacza mozliwos¢ zastosowania uznanych przez organizatora kar w tym m.in. usuniecia do konca
rozgrywek.

7) Sedzia ma prawo skrécenia meczu aby zapobiec przesunigciom w harmonogramie.
8) W wypadku nieobecnosci sedziego gtéwnego spotkanie poprowadzi arbiter zastepca.

KONTROLA NAD ROZGRYWKAMI

1) Kazdy z zawodnik6w ma obowigzek mie¢ przy sobie kazdorazowo dokument tozsamosci

ZASADY GRY

1) Pole gry ograniczajq : 2 linie bramkowe oraz autowe.

2) Pitka — Adidas, oficjalna pitka Mistrzostw Swiata rozmiar 4

3) llo$¢ zawodnikow — w zawodach biorg udziat druzyny 5 osobowe (4 + bramkarz)
4) Czas trwania zawodéw — 2 x 10 minut

4) Rozpoczecie i wznowienie gry — Przed rozpoczeciem zawoddw przeprowadza sie na polu gry losowanie poprzez
podrzucenie monety, o pierwszenstwo wyboru potowy pola gry

6) Pitka w grze i poza gra. — Pitka jest poza gra, wtedy gdy catym obwodem przekroczyta linie bramkowa lub autowg

7) Zdobycie bramki — bramka jest zdobyta, gdy pitka catym swoim obwodem przekracza linie bramkowa pomiedzy stupkami
bramkowymi i pod poprzeczka.

8) Bramke mozna zdoby¢ z :

. Akgiji
. Rzutu wolnego bezposredniego
. Rzutu z rogu
u Rzutu karnego
Bramka nie moze by¢ zdobyta bezposrednio z:
. Rozpoczecia gry
. Rzutu sedziowskiego
. Rzutu od bramki
. Rzutu wolnego posredniego

. Wrzutu z autu (z ziemi, wykonywany noga)



9) Rzut wolny bezposredni przyznaje sie druzynie za :

. Zagranie pitki rekg
. Kazde zagranie faul
10) Rzut wolny posredni przyznaje sie druzynie za :
. Gre na czas
. Gre niebezpieczna.
. Podwdjne zagranie pitki przez tego samego zawodnika podczas wznowienia gry

Mur ztozony z zawodnikéw bronigcych musi znajdowac sie w odlegtosci co najmniej 3 m od pitki do czasu wprowadzenia jej do
gry.

10) Rzut od bramki — Bramkarz ma prawo zagra¢ pitke reka poza potowe boiska.

11) Kary indywidualne i zespotowe

Z6ita kartke otrzymuje zawodnik, ktéry :

. Jest winny niesportowego zachowania
. Uporczywie narusza przepisy gry
. Nie zachowuje wymaganej odlegtosci od pitki w czasie wykonywania rzutéw wolnych
. Uzywa wulgarnego jezyka
. Popetnia istotny faul
Czerwong kartke otrzymuje zawodnik, ktory:
- Popetnia powazny, razacy faul
- Pluje na przeciwnika lub inng osobe
- Uzywa ordynarnego, obelzywego, obrazliwego jezyka lub gestow
. Otrzymuje drugie napomnienie w tych samych zawodach

Zawodnik ktory otrzymuje od sedziego czerwong kartke musi opusci¢ boisko.

Po otrzymaniu przez ktérego$ z zawodnikdw kary indywidualnej zottej kartki lub czerwonej kartki gre nalezy wznowi¢ na
gwizdek sedziego. Regulamin zezwala na wprowadzenie innego zawodnika za zawodnika ukaranego czerwong kartkg w tym
samym meczu.

Postanowienia regulaminu moga ulec zmianie; organizator zobowigzuje sie poinformowaé¢ o zmianach
opiekundw druzyn biorgcych udziat w rozgrywkach.



