
Copa Manufaktura 2006 

Sport Management Polska 

 

Turniej Piłkarski             

Copa Manufaktura 2006 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



Copa Manufaktura 2006 

Sport Management Polska 

Regulamin Turnieju Piłkarskiego 

„Copa Manufaktura 2006” 
 

§ 1. Organizator, Termin, Miejsce 

 

1. Głównym Organizatorem Turnieju Piłkarskiego „Copa Manufaktura” 

(zwanego dalej Turniejem) jest:  

 

Sport Management Polska 

03-111 Warszawa , ul.PodróŜnicza 17 F 

 

2. Turniej odbędzie się w Łodzi w czasie trwania Mistrzostw Świata Niemcy 

2006, tj. między 9 czerwca a 9 lipca 2006r.  

3. Mecze Turnieju, będą odbywały się na specjalnie przygotowanym do tego 

celu boisku na terenie Centrum Kulturalno-Handlowo-Rozrywkowym 

Manufaktura.  

§ 2. Uczestnictwo w Turnieju 

 

1. Uczestnikami Turnieju są 32 (trzydzieści dwie) druŜyny składające się z 7 

(siedmiu) zawodników.  

2. DruŜyny uczestniczące w Turnieju zostaną wylosowane przez Organizatora 

spośród wszystkich zgłoszonych do Turnieju.  

3. KaŜda zgłoszona do Turnieju druŜyna musi składać się dokładnie z 7 dzieci 

z roczników 1994-1995 oraz z Opiekuna (patrz §3 Regulaminu).  

4. Zgłoszenie powinno zawierać imiona i nazwiska zawodników oraz 

Opiekuna, ich daty urodzenia oraz podpisane przez Opiekuna 

zobowiązanie do wypełniania obowiązków nałoŜonych na niego przez 

regulamin Turnieju (patrz §3 Opiekun DruŜyny). Zawodnicy muszą 

posiadać wyraŜoną na piśmie zgodę rodzica na ich wzięcie udziału w 

Turnieju.  
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5. Zgłoszenia moŜna dokonać w drogą mailową (Copa@sportmanagement.pl) 

lub osobiście, po wcześniejszym kontakcie z przedstawicielem Organizatora 

(Tomasz Sadłecki – 608441306) najpóźniej do 7 czerwca 2006r.  

§ 3. Opiekun DruŜyny 

 

1. KaŜda druŜyna zgłaszająca się do udziału w Turnieju musi posiadać 

swojego Opiekuna 

2. Opiekunem powinna być osoba odpowiedzialna, o wysokiej kulturze 

osobistej, musi być to osoba pełnoletnia.   

3. Do obowiązków Opiekuna  naleŜy sprawowanie opieki nad druŜyną, w tym 

w szczególności:  

• Zapewnienie druŜynie bezpiecznego środka transportu na mecze. 

• Pilnowanie, aby zawodnicy DruŜyny przestrzegali zasad Regulaminu 

Turnieju. 

• Kierowanie druŜyną podczas meczów 

4. Opiekun podpisuje zobowiązanie, Ŝe zgłoszona przez niego DruŜyna będzie 

mogła wystąpić we wszystkich meczach rundy grupowej turnieju, oraz w 

kolejnych rundach, do Finału włącznie, jeśli druŜyna się do nich 

zakwalifikuje.  

5. Opiekun druŜyny ma obowiązek bycia obecnym na meczach druŜyny, którą 

zgłosił do rozgrywek. Opiekun ma prawo wyznaczyć zastępcę, musi on 

jednak spełniać wymagania przedstawione przez Organizatora  

§ 4. Zawodnicy  

 

1. Zawodnikiem druŜyny występującej w Turnieju moŜe być kaŜda osoba 

urodzona w roku 1994 lub 1995, której stan zdrowotny pozwala na 

aktywne uprawianie sportu, oraz która na uczestnictwo w Turnieju 

uzyskała zgodę rodzica lub prawnego opiekuna.  

2. Zawodnicy zgłoszeni do Turnieju przed kaŜdym meczem muszą okazać 

Organizatorowi Legitymację Szkolną. W szczególnych przypadkach moŜe 

to być inny dokument pozwalający określić toŜsamość oraz datę urodzenia.  
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3. Zawodnicy biorący udział w Turnieju zobowiązują się do przestrzegania 

jego regulaminu, podporządkowywania się decyzjom Opiekuna swojej 

druŜyny, sędziego prowadzącego zawody oraz Organizatora. 

4. Szanując charakter Mistrzostw Świata, na których to wzorowany jest 

Turniej, Zawodnicy nie powinni eksponować podczas rozgrywek symboli, 

czy teŜ barw klubowych (niezaleŜnie, czy są to barwy klubów polskich czy 

zagranicznych).  

5. W kontaktach pomiędzy zawodnikami a Opiekunami, Sędzią oraz 

Organizatorem obowiązują zasady dobrego wychowania oraz kultury 

osobistej. Wszelkie łamanie tych zasad moŜe zostać ukarane przez 

Organizatora (patrz §8 Kary) 

§ 5. Przebieg Turnieju 

 

1. Turniej odbywa się na podobieństwo Mistrzostw Świata rozgrywanych w 

tym samym czasie w Niemczech 

2. 32 druŜyny biorące udział w Turnieju biorą udział w losowaniu podczas 

którego kaŜdej z nich zostaje przyporządkowana reprezentacja 

występująca w Mistrzostwach Świata, którą to będą reprezentować 

podczas Turnieju.  

3. Wyniki losowania są ostateczne i nie podlegają zmianie. 

4. Faza grupowa turnieju jest dokładnym odzwierciedleniem Fazy grupowej 

Mistrzostw Świata w Niemczech. Tj. kaŜdego dnia dokładnie te same 

reprezentacje grają przeciw sobie na Mistrzostwach Świata, jak i w 

Turnieju, czyli 9 czerwca w Turnieju odbędą się mecze druŜyn, którym los 

przydzieli reprezentowanie Niemiec i Kostaryki oraz Polski i Ekwadoru.  

5. Mecze Turnieju „Copa Manufaktura” będą odbywały się w przerwach 

pomiędzy meczami odbywającymi się na Mistrzostwach. 

6. Po zakończeniu Fazy Grupowej Turnieju przestaje on być wiernym 

odwzorowaniem Mistrzostw Świata, do drugiej rundy przechodzą bowiem 

druŜyny, które faktycznie wywalczyły awans, a nie te, które wcielają się w 

rolę reprezentacji, które awansują we właściwych Mistrzostwach. Mecze 

odbywają się jednak według systemu obecnego na Mistrzostwach Świata, 
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tj. druŜyna która zajęła pierwsze miejsce w grupie A, gra z druŜyną która 

zajęła drugie miejsce w grupie B itd.  

7. Do 7 czerwca 2006 organizator zobowiązuje się podać dokładny terminarz 

Turnieju z uwzględnieniem godzin w których będą odbywać się mecze.   

§ 6. Mecze Turnieju 

 

1. W meczach biorą udział 7 osobowe druŜyny (bramkarz + 4 graczy w polu + 

2 rezerwowych) 

2. Boisko ma wymiary 25 m x 12 m i jest pokryte specjalnie do tego celu 

sprowadzoną sztuczną trawą Green 2000 

3. Bramki mają wymiary 2 m x 3 m 

4. Czas gry – 2 połowy po 10 minut 

5. Stroje – Organizator zobowiązuje się przygotować koszulki z flagami 

odpowiednich reprezentacji dla wszystkich 32 druŜyn. Pozostałą część 

stroju piłkarskiego zawodnicy powinni zorganizować we własnym zakresie.  

6. Mecze prowadzi sędzia posiadający do tego celu uprawnienia Polskiego 

Związku Piłki NoŜnej. 

7. Sędzia prowadzi zawody według swojej najlepszej wiedzy oraz w oparciu o 

Przepisy Gry dostarczone zawodnikom przez Organizatora.  

8. Wszelkie decyzje sędziego związane z wydarzeniami na boisku są 

ostateczne i nieodwołalne.  

§ 7. Nagrody 

 

1. Nagrody, które są przewidziane dla uczestników Turnieju wymienione 

zostały w załączniku do regulaminu – „Nagrody Turnieju Copa 

Manufaktura” 

§ 8. Kary za złamanie Regulaminu 

 

1. Wszelkie druŜyny zobowiązane są do przestrzegania Regulaminu Turnieju. 

Organizator dołoŜy wszelkich starań aby Turniej odbywał się z 

poszanowaniem zasady Fair Play. Dlatego teŜ łamanie zasad regulaminu 
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przez DruŜynę moŜe doprowadzić do ukarania jej, lub teŜ ukarania 

wybranego zawodnika bądź opiekuna 

2. W ramach kar za złamanie Regulaminu Organizator Turnieju ma prawo w 

szczególności do : 

• Usunięcia druŜyny z rozgrywek i zastąpienia jej nową druŜyną jeśli 

sytuacja miałaby miejsce w czasie Fazy Grupowej, lub teŜ 

zastąpienia jej druŜyną która odpadła we wcześniejszej fazie 

Turnieju, jeśli sytuacja ma miejsce po zakończeniu fazy grupowej. 

• Usunięcia wybranego zawodnika z druŜyny z poleceniem zastąpienia 

go przez innego zawodnika. 

• Polecenia zmiany Opiekuna DruŜyny na inną osobę.  

3. Decyzje o ukaraniu druŜyny łamiącej regulamin podejmowane są przez 

Organizatora po wysłuchaniu opinii sędziego zawodów, oraz Opiekuna 

druŜyny, której kara dotyczy.  

§ 9. Uwagi końcowe 

 

1. Udział w Turnieju jest bezpłatny 

2. Organizator zobowiązuje się do zapewnienia odpowiednich warunków 

technicznych koniecznych do bezpiecznego przebiegu Turnieju, opiekę 

medyczną oraz ochronę. Pomimo tego to Opiekun druŜyny pozostaje osobą 

odpowiedzialną za jej zawodników.  

3. Udział w Turnieju jest jednocześnie wyraŜeniem zgody na fotografowanie, 

filmowanie bądź inną rejestrację przebiegu Turnieju oraz ewentualne 

późniejsze wykorzystanie zarejestrowanego materiału przez Organizatora.  

4. Organizator ma prawo do zmiany Regulaminu 

5. Decyzje we wszelkich sprawach nie objętych Regulaminem naleŜą do 

Organizatora 

Organizator 
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